
車道 or 歩道の一部に、

パークレット「舞台」を設置

車道

アート・文化活動する人＝演者

通行人＝観客

舞台＝アート・文化活動できる場所

直接のパフォーマンス以外に

展示スペース等でも利用

※活動がない時はフリースペース

見る　

見られる
見る　

歩道

舞台

舞台

歩道

直接的なやりとり

ioT 技術

Muse-zoo-ROADで 路上舞台　ーアートで紡ぐ物語 ( 起承転結 ) ー

灘駅

臨港鉄道跡地

県立美術館

BB プラザ美術館

承 (起こるエリア )JR 灘駅～臨港鉄道跡地

「舞台」での活動が起こる

起 (きっかけのエリア )動物園～ JR 灘駅

今後「舞台」があると予告

IoT 技術で人やモノは、離れていても繋がることができる。VR技術での発達で今後、もっとリアルに色々体験できるだろう。

その一方直接的なやりとりは、貴重な機会であるかもしれない。例えば生のライブ「舞台」のような…

ミュージアムロードに『路上舞台』が出現！　街を背景に、ホワイトキューブとは違った世界観で、演者も通行人の観客も楽しもう！

転 (展開エリア ) 臨港鉄道跡地～国道 2号

「舞台」での活動がさらに展開

結 (結果のエリア ) 国道 2号～県立美術館

「舞台」での活動が形になる

起　承

結　転

『路上舞台』について



王子動物園

鉄道高架下

人の流れ

アート活動の流れ

パークレット②

平地に水平のデッキ

車道歩道 歩道

歩道車道 車道歩道

パークレット①

パークレット②

南駅前広場

北駅前広場

パークレット① 歩道の一部に舞台を設置

傾斜地に水平のデッキ

臨港鉄道跡地

パークレット①

ＪＲ灘駅

灘駅前拱橋 ＜断面イメージ＞ ＜立面イメージ＞

＜断面イメージ＞

＜立面イメージ＞

緑地

JR 灘駅

ダンス演劇休憩休憩

休憩

S=1ː200

S=1ː200

S=1ː200

S=1ː700

S=1ː700

S=1ː200

北駅前広場南駅前広場

承 ( 起こるエリア )
「舞台」での活動が起こる

臨港鉄道跡地に舞台+緑地を設置

起 ( きっかけのエリア )
今後「舞台」があると予告

臨港鉄道跡地

起～承エリア (動物園～臨港鉄道跡地 )

休憩

具体的なアート活動は控え目

具体的なアート活動が起こる

舞台



岩屋駅

美術館

高速道路

人の流れ

人の流れ人の流れ

アート活動の流れ

パークレット③

平地に水平のデッキ

パークレット④

車道歩道 歩道

歩道の一部に舞台+緑地を設置

傾斜地に水平のデッキ ＋ 緑地

車道歩道 歩道車道

中央分離帯の一部に舞台+緑地を設置

パークレット④

パークレット③

阪神岩屋駅

美術館

＜立面イメージ＞

＜立面イメージ＞

＜断面イメージ＞

＜断面イメージ＞

阪神高速３号神戸線

歩道

S=1ː700

S=1ː200

S=1ː200

S=1ː200

S=1ː200

踊る人

音楽

休憩 演劇

結 ( 結果のエリア )
「舞台」での活動が形になる

転 ( 展開エリア )
「舞台」での活動がさらに展開

具体的なアート活動が展開

具体的なアート活動がより形になる

→阪神高速３号神戸線←県立美術館

→JR 灘駅←国道 2号

舞台

転～結エリア (臨港鉄道跡地～美術館 )


